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Conceitos basicos

Definicdo e principios

Primeiramente é interessante saber a definicdo de Engenharia de Software de acordo com
a |IEEE, com Friedrich Bauer e com os renomados Pressman e Sommerville:

e A IEEE define a Engenharia de Software como a aplicagdo de uma abordagem
sistematica, disciplinada e quantificavel de desenvolvimento, operacao e
manutencéo de software.

e Friedrich Bauer conceitua como a criagéo e a utilizacdo de sélidos principios da
engenharia a fim de obter software de maneira econdmica que seja confiavel e que
rode em maquinas reais.

e Pressman: A Engenharia de Software ocorre como consequéncia da Engenharia de
Sistemas. A engenharia de sistemas esta preocupada com todos os aspectos do
desenvolvimento de sistemas computacionais: engenharia de hardware, engenharia
de software e engenharia de processos.

e Sommerville: A Engenharia de Software néo esté relacionada apenas com 0s
processos técnicos de desenvolvimento de software, mas também com atividades
de gerenciamento de projeto de software e desenvolvimento de ferramentas,
métodos e teorias que apoiem a producédo de software.

Principios da Engenharia de Software:
Formalidade

Abstracéo

Generalizagéo

Flexibilidade

Decomposicao

Principais Modelos de Desenvolvimento de

Software

muita
atencao (‘
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Modelo Cascata

Também conhecido como Sequencial, Linear, Cascata, Waterfall, Classico, Rigido,
Monolitico. As fases s@o bem definidas. Uma sé comeca apos o fim da outra. Uma é
requisito da outra. O cliente s6 vé um artefato no final do processo. Os defeitos s6 séo
descobertos na fase de teste. E recomendavel que os requisitos ja estejam bem definidos e
ndo vao mudar, pois esse modelo ndo recebe bem mudancgas nos requisitos. Funciona bem
com projetos pequenos e simples em que 0s requisitos sdo bem conhecidos. N&do funciona
bem com requisitos complexos e orientados a objetos. E pouco adaptavel. Atrasa a reducéo
de riscos.

Implementagao

¥ernficacdo

Meétodos Formais

Baseado em representagcdes matematicas. Utilizado em ambientes extremamente
complexos e que necessitam de grande robustez e confiabilidade diante da possibilidade de
perdas de vidas ou sério prejuizo caso haja falhas. Ndo sdo amplamente utilizados no
desenvolvimento de software industrial. Métodos formais tém constatado menos erros no
software entregue. Exemplo: CleanRoom

Modelo baseado em componentes

Reusabilidade é a palavra que define esse método. Reducéo de custos de producéo e
manutenc¢ao, entregas mais rapidas e aumento da qualidade. CBSE (Component Based
S@iftware Engineering).

N\
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O que é um componente? E uma parte do sistema modular, executavel, implantavel,
independente, padronizada, reutilizavel que encapsula a implementacgdo e expde um
conjunto de interfaces do sistema.

Os componentes ndo devem tratar excec¢des por si mesmos, pois cada aplicagdo trara seus
proprios requisitos para tratamento de excegoes.

Modelos iterativos e incrementais

Desenvolver miniprojetos em paralelo e entregar partes diferentes do projeto. Ha maior
interagdo com o usuario. Feedback mais intenso. Gerenciamento e mitigacao de riscos.
Aumenta reuso e qualidade.

Modelos em Prototipagem

Protétipo serve como um mecanismo de identificacdo de requisitos. E uma forma de
entendé-los melhor para posteriormente desenvolver o software. Apropriado para quando o
cliente ainda nédo definiu detalhadamente os requisitos.
Os custos séo controlados e as partes interessadas do sistema podem experimentar o
prototipo mais cedo no processo de desenvolvimento.
Ha dois tipos de desenvolvimento usando o Modelo em Prototipagem:

e Desenvolvimento Exploratorio: mantém o protétipo

e Desenvolvimento Throwaway: joga o protétipo fora

Inicio
Comunicagio
Coletae
refinamento dos
requisitos

Implantagdo,
entregae
feedback
Modelagem

Construgdo
do
protétipo

Modelo em Espiral

proposto originalmente, em 1988, por Boehm.

DN
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Modelo em cascata + prototipacdo = Modelo em Espiral

Fases de acordo com Sommerville:

Determinar objetivos, alternativas e restrigoes;
Avaliar as alternativas, identificar e resolver 0s riscos;
Desenvolver e testar;

Planejar as proximas fases;

Fases de acordo com Pressman:
Comunicacao;

e Planejamento (andlise de riscos, estimativa de custos);
e Modelagem (andlise e design);
e Construcéo (code, test);
e Implantacéo (entrega, feedback);
Planejomento
esttimativa de custos
il EIIKJEI'CIITIU
andlise de riscos
ComunicogGo
Modelagem
andlise
prajeta
Emprego
Construc@o
il codificocde
feedback e
Modelo RAD

O Modelo RAD (Rapid Application Development) € um modelo sequencial linear que
enfatiza um ciclo de desenvolvimento extremamente curto. O desenvolvimento rapido é
obtido usando uma abordagem de construcéo baseada em componentes. Os requisitos
devem ser bem entendidos. Deve ser possivel efetivar a modularizacao da aplicagédo. Exige
uma equipe maior para conseguir separar as equipes para desenvolver cada modulo
independente. E um modelo de desenvolvimento de software iterativo e incremental que
enfatiza um ciclo de desenvolvimento extremamente curto (entre 60 e 90 dias).
O processo consiste basicamente em:

1. Modelagem do negécio

2. Modelagem dos dados

3. Modelagem do processo (da funcionalidade)

4. Geragédo da aplicagédo
Teste e Modificag&o (Entrega)

NN
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Modelagem
do negdcio

Modelagem
dos dados

Maodelagem
Modelagem G

. . &,
do negécio funcionalidades
do software

Equipe2
Modelagem Geragdo da
dos dados aplicacdo il |
v (componentizag¢do)
Modelagem
das
Equipen funcionalidades

Teste e entrega
do produto

do software

(componentizagdo)

Teste e entrega
Entregado produtoem 60 dias do produto

Processo Unificado (RUP)

E um framework iterativo e incremental de desenvolvimento de software, centrado na
arquitetura, planejado por riscos, guiado por casos de uso e orientado a objetos.

E visto sob 3 perspectivas: Estatica, DinAmica e Pratica.

Possui 6 boas praticas, 9 disciplinas e 4 fases.

(mais detalhes no capitulo especifico sobre RUP)

horade
treinar §ii-

Questbes

Caso vocé seja assinante do sistema de questées QConcursos ou do Estratégia
Concursos, clique na respectiva imagem abaixo (segure ctrl ao clicar para abrir em outra
aba se estiver usando um navegador) e tenha acesso ao caderno de questdes referente
aos temas acima apresentados para vocé testar seus conhecimentos.
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